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Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad.
A lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando
las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en
dia, este patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales,
como el respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y
sostenible, a los que la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de
adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones,
de explorar nuevas vias de investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta
imprescindible para la ciudadania actual la utilizacién de conocimientos y destrezas matematicas,
como el razonamiento, la modelizacidn, el pensamiento computacional o la resolucién de problemas.
En esta materia, las competencias clave estan interrelacionadas, la interpretacion de los problemas
y la comunicacion de los procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en
comunicacion linglistica y con la competencia plurilinglie. El sentido de la iniciativa y el
emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua, enlazan con
la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de
incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucion de
problemas entronca directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las matematicas
han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y e
pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, asi como la resoluciéon de
problemas en contextos sociales estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el
mismo conocimiento matematico, como expresién universal de la cultura, contribuye a la
competencia en conciencia y expresion culturales.

Los ejes principales de las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales
Iy Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes
propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la
resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente
enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de las ciencias sociales. Las competencias
especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como
la resoluciéon de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la
comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de
resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y representacion,
ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales en
la ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta
area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion
de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estdn disefiadas para adquirir los procesos
propios de la investigacién matemadtica, como son la formulacién de preguntas, el establecimiento
de conjeturas, la justificacidn y la generalizacidn, la conexidn entre las diferentes ideas matematicas
y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras areas de
conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter instrumental de



las matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico, social,
tecnoldgico, humanistico y artistico. Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la
comunicaciony la representacion. El proceso de comunicacion ayuda a dar significado y permanencia
a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es
fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas
enfocadas a la adquisicion de los procesos de comunicacidn y representacion, respectivamente, tanto
de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido
una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las
matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad,
como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las
matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con
cuestiones de género.

Los saberes bdsicos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos,
estocasticos y

socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en
la resolucion de problemas o en la realizacion de tareas.
El sentido numérico se caracteriza por la aplicacidon del conocimiento sobre numeracién y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacion, el uso flexible de los niUmeros, de objetos matematicos formados
por numeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensiéon y comparacion
de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El
sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo,
son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer patrones y relaciones de
dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar
situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas. El pensamiento
computacional y la modelizacién se han incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse
como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de
saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la elaboraciéon de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracion critica y la
comprensidon y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones. Por
ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacién de conocimientos, destrezas y
actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este
sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

El uso de herramientas digitales para analizar e interpretar situaciones de las ciencias sociales juega
un papel esencial, ya que procesos y operaciones, que con anterioridad requerian sofisticados
métodos manuales, pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de
calculadoras, hojas de calculo u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los
aprendizajes memoristicos y rutinarios.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.



4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La evaluacion del alumnado tendra como elementos formativos los siguientes instrumentos de
evaluacion:

e Pruebas Objetivas: se llevaran a cabo pruebas objetivas que pueden estar referidas a
unidades didacticas, bloques de éstas o trimestres. Son el elemento que mejor refleja no sélo
el grado de adquisicidon de saberes sino el enfrentamiento a una situacion de exigencia que
es tonica habitual en la vida de cualquier ser humano.

e Observacion Directa: mediante la que el profesorado valorara el grado de participacion, la
actitud del alumnado, su interés por la materia, por aprender y desarrollarse, asi como la
evolucién del mismo.

e Realizacion de Actividades: se valorara la realizacion de las tareas propuestas por el
profesorado y aquellas que de forma voluntaria realice el alumnado, observando su
precision, su rigor y su originalidad.

e Otros Trabajos: Tales como exposiciones, preparacion de materiales, posters, formularios,
memorandos, presentaciones, etc. Este instrumento nos permitira atender a la diversidad y
dara la oportunidad al alumnado de acudir a otros ambitos de la materia de matematicas y
sus aplicaciones. Se llevaran a cabo a sugerencia del profesorado o del alumnado, pero en
cualquier caso sélo cuando el profesorado lo considere oportuno y beneficioso. Queremos
poner de manifiesto que este tipo de actividad no tiene como objetivo “subir la nota” sino
aportar algo diferente al aprendizaje, pero que como cualquier labor realizada también tiene
su repercusién en la evaluacion final.

e La calificacidn final del alumnado, segln normativa vigente responderad a la media aritmética
de los criterios de evaluacion.

INFORMACION SOBRE EL PLAGIO

1. EII.LE.S. fomentara el respeto a la propiedad intelectual y transmitira a los estudiantes que el
plagio es una practica contraria a los principios que rigen la educacion secundaria.

2. El plagio, entendido como la presentacion de un trabajo u obra hecho por otra persona como
propio, o la copia de textos sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracion propia,
conllevara automaticamente la calificacion numérica de cero en la actividad en la que se
hubiera detectado. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades
disciplinarias en las que pudieran incurrir los estudiantes que plagien



INSTRUMENTO DE EVALUACION

de

1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,

Pruebas Objetivas 5.1,6.1,6.2,7.1,7.2,8.1,82,9.1

Actividades del Alumnado,
Cuaderno,
Observacion directa

9.2,9.3

Criterios
evaluacion

A. Sentido numérico.

MACS.2.A.1. Sentido de las operaciones.

MACS.2.A.1.1. Adicidon y producto de matrices: interpretacién, comprension y aplicacién adecuada
de las propiedades.
MACS.2.A.1.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de
problemas en contextos reales.

MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MACS.2.A.1.4. Cdlculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la inversa de
una matriz.

MACS.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.
Determinantes y matriz inversa: definicion y propiedades.

B. Sentido de la medida.

MACS.2.B.1. Medicion.

MACS.2.B.1.1. Interpretacion de Ila integral definida como el drea bajo una curva.
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.
Calculo de prdimeitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.

MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

MACS.2.B.2. Cambio.

MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de L Hopital.
Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas. Reglas
de derivacion de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena. Estudio de la
derivabilidad de una funcion (incluyendo funciones definidas a trozos). Relacién entre derivabilidad
y continuidad de una funcién en un punto. Derivadas laterales. Aplicaciones de las derivadas:
ecuacioén de la recta tangente a una curva en un punto de la misma; calculo de los coeficientes de
una funcion para que cumpla una serie de propiedades. La derivada como razén de cambio en
resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

MACS.2.B.2.2. Aplicacidén de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

Obtencion de extremos relativos, puntos de inflexion, intervalos de crecimiento y decrecimiento e
intervalos de concavidad y convexidad de una funcién. Teorema de Bolzano, Teorema del Valor
Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostracion del TVM.

C. Sentido algebraico.

MACS.2.C.1. Patrones. Generalizacion de  patrones en  situaciones  diversas.
MACS.2.C.2. Modelo matemadtico.
MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacidon de situaciones en diversos contextos.



MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para representar datos
estructurados y situaciones de contexto real.

MACS.2.C.2.4. Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante
herramientas digitales. Determinacion grafica de la regidn factible y calculo analitico de los vértices
de la misma, asi como de la solucién éptima.

MACS.2.C.3. Igualdad y desigualdad.

MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidon de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales. Regla de Cramer para la resoluciéon de sistemas compatibles (determinados o
indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres incognitas.

MACS.2.C.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
Resolucién de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su
transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.

MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.

MACS.2.C.4.1. Representacidén, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensiéon y comparacidn. Estudio
y representacion grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y
definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las
herramientas del analisis (limites y derivadas).

MACS.2.C.5. Pensamiento computacional.

MACS.2.C.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

MACS.2.C.5.2. Anélisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion
de sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico.

MACS.2.D.1. Incertidumbre.

MACS.2.D.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resoluciéon de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y
resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov
o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que
requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas
de arbol.

MACS.2.D.2. Distribuciones de probabilidad.

MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucidn.
Distribuciones binomial v normal.
MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la distribucién normal.
MACS.2.D.3. Inferencia.

MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo. Representatividad de
una muestra segun el proceso de seleccién. Estimacion puntual y estimacién por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacidon de la media, la proporcidn y la desviacidon tipica. Aproximacion de la
distribucidn de la media y de la proporcidn muestrales por la normal.

MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la media de una
distribucién normal con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio muestral minimo. Relacién
entre confianza, error y tamafio muestral.



MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos. Lectura vy
comprension de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacion entre dos variables estadisticas.
Regresion lineal.

E. Sentido socioafectivo.

MACS.2.E. 1. Creencias, actitudes y emociones.

MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestidon encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MACS.2.E.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
MACS.2.E.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en
la resolucion de problemas.
MACS.2.E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

MACS.2.E.3.2. Valoracidon de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos vy

matematicas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias sociales.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Saberes Basicos
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidianay | 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las | MACS.2.A.1.1.
de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias | digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las | MACS.2.A.2.
y formas de razonamiento para obtener posibles | ciencias seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. MACS.2.B.1.2.
soluciones. MACS.2.C.2.2.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, MACS.2.D.2.2.
CE3. 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de | MACS.2.A.1.2.
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, usando la | MACS.2.A.1.3.
estrategia de resolucidn mas apropiada y describiendo el | MACS.2.C.2.3.
procedimiento realizado. MACS.2.C.3.2.
MACS.2.C.5.2.
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un | 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de | MACS.2.A.1.3.
problema empleando el razonamiento y la | un problema e interpretarlas utilizando el razonamiento y la | MACS.2.B.1.2.
argumentacion para contrastar su idoneidad. argumentacion. MACS.2.C.3.2.
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3 2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en | MACS.2.B.1.3.
funcion del contexto: de sostenibilidad, de consumo responsable, | MACS.2.C.5.1.
de equidad, etc., usando el razonamiento y la argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la | MACS.2.B.1.1.
utilizando el razonamiento, la argumentacién, la | formulacion razonamiento vy justificacion de conjeturas y | MACS.2.C.1.
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para | problemas de forma auténoma.
generar nuevo conocimiento matematico. 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién | MACS.2.C.1.1.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3. o investigacion de conjeturas y problemas. MACS.2.C.3.1.
MACS.2.C.4.1.
MACS.2.C.5.1.
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas | MACS.2.A.1.4.
eficaz, modificando, creando generalizando algoritmos | de la vida cotidianay las ciencias sociales utilizando el pensamiento | MACS.2.A.2.
que resuelvan problemas mediante el uso de las | computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. | MACS.2.C.1.
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de MACS.2.C.5.1.
la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales. MACS.2.C.5.2.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3. MACS.2.E.2.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las | 5.1. Manifestar una visién matemitica integrada, investigando y | MACS.2.B.1.1.
diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos | conectando las diferentes ideas matematicas. MACS.2.B.2.2.
entre conceptos, procedimientos, argumentos vy MACS.2.C.2.1.
modelos para dar significado y estructurar el MACS.2.C.2.3.
aprendizaje matematico. MACS.2.C.4.2.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras | 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando | MACS.2.C.2.1.
dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, | procesos matematicos, | MACS.2.C.2.3.
interrelacionando conceptos y procedimientos, para | reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el | MACS.2.C.2.4.
modelizar, resolver problemas y desarrollar la | mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas. MACS.2.D.1.1.
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones MACS.2.D.1.2.
diversas. MACS.2.D.2.1.
STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. MACS.2.D.3.1.
MACS.2.D.3.2.
MACS.2.D.3.3.
6.2. Analizar la aportacién de las matemadticas al progreso de la | MACS.2.B 2.1.
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de | MACS.2.D 2.2.
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se planteanen | MACS.2.E.3.2.
las ciencias sociales.




7. Representar conceptos, procedimientos e | 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando | MACS.2.B.1.1.
informaciéon matematicos, seleccionando diferentes | diferentes procesos matematicosy MACS.2.B.1.3.
tecnologias para visualizar ideas y estructurar | seleccionando las tecnologias mas adecuadas. MACS.2.C.4.2.
razonamientos matematicos.
STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. 7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacién, | MACS.2.B.2.2.
valorando su utilidad para compartir informacion. MACS.2.C.4.1.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual | 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, | MACS.2.B.1.3.
y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el | empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. MACS.2.D.1.1.
rigor apropiados, para organizar y consolidar el | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes | MACS.2.D.1.1.
pensamiento matematico. contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor. MACS.2.D.1.2.
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2. MACS.2.D.2.1.
MACS.2.D.2.2.
MACS.2.D.3.1.
MACS.2.D.3.2.
MACS.2.D.3.3.
MACS.2.D.3.4.
9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones | MACS.2.E.1.1.
y gestionando las propias emociones, respetando y | evaluando distintas opciones, identificando y gestionando | MACS.2.E.1.2.
organizando activamente el trabajo en equipos | emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del | prcoeso de aprendizaje de las matematicas.
proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de | 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptandoy | MACS.2.E.2.
incertidumbre, para perseverar en la consecuciéon de | aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes | MACS.2.E.3.1.
objetivos en el aprendizaje de las matemdticas. situaciones de aprendizaje de las matematicas.
CP3, STEMS, CPSAA1L.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos | MACS.2.E.1.2.
CC2, CC3, CE2. heterogéneos, respetando las emociones y experienciasde lasylos | MACS.2.E.3.1.

demas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.




